RONDONE / istruzioni

1. piega a meta e riapri
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4. 0rasi presenta cosi

I

7. piega la parte bassa del
foglio verso I'alto e riapri

9. gira sul dorso il modello
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12. ripiega in fuori le ali
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2. piega i due angoli superiori
a formare una punta

5. piega i due lati corti
in modo da formare
nuovamente una punta
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7B. ATTENZIONE: cerca di
lasciare la parte centrale non
piegata. Ripassa la piega con
I’'unghia solo fino ai segni

10. ripiega le code del rondone

fcendo combaciare I'angolo alto (A)

con il centro basso del foglio (B)

3. ripiega la punta
verso il basso

6. ripiega nuovamente
la punta verso il basso

8. taglia (o strappa con
molta attenzione) lungo le
due pieghe appena fatte.

11. piega lungo I'asse centrale

Buon volo!



